Selector aleatorio de libros

Cadigo:

Al iniciar el programa encendemos el pixel inferior izquierdo.
Generamos un numero aleatorio ente 5 y 20, este sera el numero que determinara el bucle.
Giramos 90 grados el sensor de luz.

Esperamos 0,1 segundos.



Ahora le vamos a agregar sonido.
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Cuando acerquemos una ficha de color rojo serd cuando empezard a generar temarios
aleatorios.
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Al iniciar el programa en el sensor de luz se enciende el pixel inferior izquierdo.
Afadimos un bucle por siempre.
El programa se detiene hasta que el sensor de color detecta algo de color rojo.
Se reproduce un sonido.
Afiadimos otro bucle que se repetira un valor aleatorio entre 5y 20.
Girara tantas veces como 90 grados.
Espera 0,1 segundos.

Saliendo del bucle interior se espera 1 segundo.

Vamos a modificar el disefio, asi como su programacion.

dara aleatorio + el valor rnfmem-aleatu‘iumtreo :.r°

dara aleatorio + elvalor aleatorio *@

@ A v fijar velocidad al @ %




